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Uvod

Cilem tohoto cvi€eni je postupné rozlozit sestavu, vyzkouset rizné
druhy pohybl komponent, zneviditelnit vybrané komponenty a naucit
se pracovat s kamerou v prezentacnim prostfedi programu Autodesk
Inventor.

Pro ziskani téchto znalosti bude slouzit sestava klikového hfidele se
Ctyfmi ojnicemi a pisty.

Obsah:

1) Tvorba animace rozpadu

2) Zneviditelnéni nékterych soucasti
3) Pohyby s kamerou

4) Vygenerovani vysledného videa




Otevieni modelu

Z e-learningu stahnéte data: Klikovy_hridel.zip

Extrahujte data do pracovniho adresare

Otevrete sestavu Sestava klikového hridele.iam (slozka Workspaces)
Vytvorte novy soubor ze Sablony *.ipn ﬁ

Meorma.ipn
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Pohyb komponenty - posunout

@ Pomoci pfikazu pohyb komponent sestavu postupné rozebereme. o poh.ed@témovépmmdf Zatiname  Spolupracovat (@ -
ime mat fi odstrafiovani 2 T [ @ Y
@ Nejdfive odstranime matice tak, aby pfi odstranovani rotovaly. = [+ = =
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(vice komponent vyberete drzenim klavesy Shift{} nebo Ctrl) I b i o 1 T R T
v y  w . - del X + Q= Dalsi napovédu zobrazite stisknutim klavesy F1.
@ Po oznacCeni vSech matic vyberte smér pohybu v ose a zvolte | Seave ot
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del X + e F=
-pist:4 ~

i cns 8772 28 x 80:1
i spodek ojnice:1
@ 150 4014 M14 x 60:1

_ (%5 otocit i 150 4014 M14 x 60:2 @
L e —

150 4032 M14:1
(i souzast v (0L i e
= [ Jis0 4032 M14:2
L Mistni v (_&F vyhledat | ¥ CNS 8772 28 x 80:2
(8% vaechny komponenty v) (1% | "1% | Upins trajektorie  ~ @ cns 8772 28 x 80:3
CNS 8772 28 x 80:4
(® ooba tvén v

= - spodek ojnice:2
’Lli ‘,' ! ) spodek ojnice:3
@ i spodek ojnice:4

. 1 150 4014 M14 x 60:3

: @ 150 4014 M14 x 60:4
W 150 4014 M14 x 60:5
1 150 4014 M14 x 60:6
@ 150 4014 M14 x 60:7
) 150 4014 M14 x 60:8
[ Ji50 4032 M14:3)
[ JiS0 4032 M14:4
= Jiso 5032 mis:5
[ JiS0 4032 M14:6
[ iSO 4032 M14:7
- J50 4052 ia:q

+ [ ] Pohyby




Pohyb komponenty - otocit

@ Nejprve se na ¢asoveé ose znovu pfesuneme na ¢as 0s.

@ Pomoci pfikazu pohyb komponent vybereme jednu z matic a
nasledné v nabidce zvolime moznost otog€it.

@ V dialogovém okné nastavte dobu trvani 1s a uhel oto€eni -1080°.
Takto je nutné vytvofit rotaci pro kazdou matici zvlast’, jinak by vam
vSechny rotovaly kolem jedné osy. Nezapomente se vzdy po
dokonceni kazdého pohybu vratit zpét na Casové ose. Pfipadné
posurnte na ¢asoveé ose jiz vytvoreny pohyb.
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Pohyb komponenty

Stejnym pfikazem poté vysuneme vSechny Srouby smérem nahoru
od sestavy o hodnotu -110 mm a nasledné kazdou ¢tvefici doleva Ci
doprava od sestavy o 150 mm jako je na obrazku.

Zacneme v Case 1s a kazdy z téchto pohybu bude trvat 0,75s.

Pokud chceme posunout vice komponent najednou, mizeme je
vybrat i ve stromé prohlizeCe a posunout je tak vSechny souCasné.




Zneviditelneni vybranych soucasti

Nyni zneviditelnime Srouby tak, aby se dale neobjevovaly v
rozlozené sestaveé.

@ Nejprve se pfesuneme do €asu 1,75s a vybereme veskeré Srouby.

@ Pomoci pfikazu Neprihlednost nastavime prihlednost vSech Sroubu

na 0%.

@ Nakonec na ¢asové ose nastavime konec zmény prihlednosti na

¢as 2,5s.
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Pohyb komponenty

@ DalSim krokem bude demontaz vSech pistu s ¢epy a hornimi ¢astmi
ojnic. Tu provedete opét pomoci pfikazu ,Pohyb komponenty* a
vybranim vSech téchto ¢asti. Tyto €asti posuneme o 120 mm
smérem vzhuru

@ Dale vysurite Cepy pistl
(@) Provedte jejich zneviditelnéni pfi pohybu.

@ Nakonec provedeme vysunuti Etyf pistll smérem vzhiru od ojnic.
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Pohyb komponenty

@ Nasledné vysuneme vzdy dvoijici Cepl na kazdou stranu ve sméru
jejich osy o vzdalenost

@ Stejné jako v pfipadé §roubli nastavte priihlednost eptina 0 a
¢asovou zmeénu viditelnosti nastavte na Casové ose stejnou jako je
Cas pohybu ¢epd.
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Pohyb komponenty

@ Nakonec provedeme vysunuti Etyr pistll smérem vzhiru od ojnic.
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Zneviditelneni matic

Nyni se vratime ke zneviditelnéni matic tak, aby se dale
neobjevovaly v rozloZzené sestavé.

@ Nejprve se pfesuneme do Casu 0,5s a vybereme vSechny matice.
Soucasti Ize vybrat i pfimo na ¢asové ose.

@ Pomoci pfikazu Neprahlednost nastavime prahlednost vSech matic
na 0%.

@ Nakonec na ¢asové ose nastavime konec zmény prihlednosti na
Cas 1s.
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Pohled kamery
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Vytvoreni pohledu snimku

@ Nastavte si pohled kamery na sestavu podobné jako na obrazku a
vytvoite Novy pohled snimku s nazvem ,rozlozeno®.
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Tvorba vykresu sestavy

@Na panelu nastroju pouzijte pfikaz ,Vytvofit vykresovy pohled” a L L7 e (o) R
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Tvorba vykresu sestavy

Vykresy CasteCné rozlozené sestavy se Casto pouzivaji
jako montazni vykresy. Nyni by Vam stacilo doplnit razitko

a pfipadné doplnujici informace a vykres vytisknout.

Pfipadné by Slo znovu zviditelnit prihledné ¢asti a
zahrnout je ve vykrese vSechny. VZdy ale zobrazujte
pouze tolik Casti a trajektorii, aby byl vykres pfehledny.
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Trajektorie pohybu

Trajektorie jednotlivych pohybl se daji rizné upravovat a vyuzit.
Casto se vyuzivaji ve vykresech, naopak velmi malo ve videich.

@ Dvoijitym kliknutim na vybranou trajektorii oteviete nabidku upravy
pohybu, kde muZete nastavit zda se budou trajektorie zobrazovat,
pfipadné zda budou viditelné u jedné nebo vice soucasti. MUzete
také vybrané trajektorie odebrat nebo pridat.

@ Pro tvorbu videa tedy takto zneviditelnéte vSechny trajektorie
pohybu.

R peey.
Ou b L. ™

20l T |
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1 g Jedna
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Po dokonceni definice pohybl vSech komponent si zvétSete oblast,
kde jsou vSechny definované pohyby komponent reprezentovany na
casove ose.

Prvky na ¢asové ose si mizete pfeorganizovat tak, aby byla

TwvewviIv s

natoCeni kamery tak, aby bylo dobfe vidét, ktera Cast sestavy je
pravé rozebirana.

Celkova délka animace zavisi pfedevsim na poctu rozebiranych
komponent, plati vSak, Zze by neméla byt zdlouhava ale ani pfilis
zmatecCna. V naSem pripadé by délka animace méla byt maximalné
do 6s. Celou animaci si muzete kdykoli pfi tvorbé pfehrat.

Pfizpusobte si tedy animaci tak, aby se vam zdala optimailni a
prezentaci rozpadu *.ipn si uloZte.

Pozn.: Reprezentace jednotlivych pohybl na asové ose se daji
,stejné jako soucasti, vybrat klikanim mysi pfi drzeni tlaCitka Citrl.
Jejich upravovani je pak vyrazné rychlejsi.

Organizace na casoveé ose

toryboard1rg)
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Tvorba jednoduchého videa

@ V pfipade, ze jste s organizaci vaSi animace na Casove ose
spokojeni, muzete prejit k tvorbé jednoduchého videa. Video je vzdy
plynulejSi nez animace pfimo v programu. Tvorba videa probiha
pomoci funkce ,Videofilm* v sekci pro publikovani.

@ Ponechte vybrany aktualni scénar, rozliseni videofilmu by pro nase
ucely mélo stacit 1280 x 720.

@ Zvolte nazev videa a umisténi. Format souboru ponechte WMV. Po
potvrzeni bude vygenerovano video s animaci rozpadu ve vami
uvedeni slozce.

©___
ang ¥

Videofilm| Rastr

Publikovat

Publikovat do videofilmu

Publikovat rozsah

() VEechny scéndfe

(@ Aktaini scenst ) od Do
() Aktudlni rozsah scéndri 0,000 s 5,000 5
[ ] obratit
Rozligeni videofilmu
(1280x?20[15:9} ) w
Sifka 1280 Pixely
Vigka 720 Pixely
Rozligeni 72 Pixely/palce
Vystup
Mazev souboru @
Video rozpadu ]
Umisténi souboru
|C:'\Users'\PIOcha| ] | l;p
Format souboru
Goubor WMV [*.wmv}) w
@ Storno
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PFisti cviCeni bude zaméreno na tvorbu videi, obrazku a jejich
vyuziti. Dale si také ukazeme jak vyuzit rozloZeni sestavy ve
vykresové dokumentaci.
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